Podstawowe zasady uczestnictwa w grze ,,Nie tylko Unia”:

1. Start gry w godz. 10.00 — 11.00 w budynku dawnego Trybunatu Koronnego, Rynek 1 w Lublinie.
2. Zarejestrowane zespoty startujg co 10 minut.
3. Zespoty liczgce od 3 do 6 0s6b prosimy zgtaszac piszac na adres mailowy:

lublingra@gmail.com

Prosimy o podanie telefonu kontaktowego.

Potwierdzeniem rejestracji bedzie mail zwrotny z ustalong godzing rozpoczecia gry.

Uwaga liczba miejsc ograniczona!

Termin rejestracji zespotow uptywa dn. 21 czerwca 2019 r.

4. W czasie gry przydadzg sie: dtugopis lub otéwek, kartki do prowadzenia notatek, telefon z aparatem
z funkcjg nagrywania video.

5.Uczestnictwo w grze jest rownowazne z akceptacjg regulaminu gry, ktory znajduje sie ponizej.

Juz teraz zarejestruj swoj zespot!!

lublingra@gmail.com

REGULAMIN GRY MIEJSKIEJ ,,NIE TYLKO UNIA”

§ 1. Organizator

1. Organizatorem (zwanym dalej Organizatorem) Gry Miejskiej "Nie tylko Unia" (zwanej dalej Gra) jest
Fundacja Belriguardo w ramach Miedzynarodowego Festiwalu Renesansu.

§ 2. Zasady Gry

1. Gra Miejska pt. "Nie tylko Unia" odbywa sie 23 czerwca 2019 r. w Lublinie

w godzinach 10.00 — 13.00. Punktem rozpoczecia gry jest wejscie do budynku dawnego
Trybunatu Koronnego, Rynek 1 w Lublinie w godz. 10.00 — 11.00.

2. Celem Gry jest popularyzacja w przystepny i atrakcyjny sposob wiedzy o kulturze i historii
renesansowego miasta Lublina.

3. Zadaniem uczestnikow Gry jest poruszanie sie pomiedzy poszczegolnymi punktami programu,
rozwigzywanie nastepujgcych po sobie wskazowek az do finalnej zagadki, ktéra pozwoli rozwigzac
tajemnice Gry.

4. Jesli Punktami w Grze sg koscioty, wskazéwki znajdujg sie w przestrzeni administracyjnej

i muzealnej obiektu, jednak nigdy we wnetrzach sakralnych. Uczestnicy zobowigzani sg do stosownego
zachowania w danej przestrzeni.

5. Udziat w Grze jest bezptatny.

6. Po trasie Gry zespoty poruszajg sie pieszo. Podczas rozgrywki zespoty nie mogg sie rozdzielac.

7. W zwigzku z tym, ze Gra odbywa sie w ruchu miejskim uczestnicy majg obowigzek przestrzegania
przepisow ruchu drogowego oraz zachowania szczegolnej ostroznosci.

8.0rganizator nie zapewnia opieki medycznej dla oséb biorgcych udziat w Grze. Uczestnicy poruszajg
sie po miescie na wtasng odpowiedzialnosc¢.

9.Uczestnicy przystepujgc do Gry biorg na siebie petng odpowiedzialnos¢ cywilno-prawng na caty czas
trwania Gry. W przypadku osdb niepetnoletnich odpowiedzialnos$¢ za takg osobe ponoszg rodzice

lub opiekunowie prawni bgdz opiekun zespotu.

10. W przypadku naruszenia przez uczestnika lub zespot niniejszego regulaminu, ztamania zasad
dobrej zabawy badz utrudniania jej innym uczestnikom (w czasie gry obowigzuje zakaz zrywania

lub zabierania wskazowek, wyjatek stanowig wskazowki, na ktérych wyraznie jest napisane, ze nalezy
je ze sobg zabrac), w dowolnym momencie Organizator ma prawo do wykluczenia takiego uczestnika
z Gry. Decyzja Organizatora nie podlega odwotaniu.

11. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za zniszczenia spowodowane przez uczestnikow



oraz wszelkie niezgodne z prawem zachowania.
12.0rganizator moze nie wyrazi¢ zgody na start uczestnika w Grze, jesli stwierdzi, iz ten jest pod
wptywem alkoholu lub innych srodkéw odurzajgcych.

§ 3. Zgtoszenia zespotdw

1. Warunkiem uczestnictwa w Grze jest rejestracja zespotu liczacego max. do 6 oséb przy wejsciu
do budynku dawnego Trybunatu Koronnego w Lublinie (Rynek 1) w godzinach 10.00-11.00. Wszyscy
uczestnicy Gry akceptujg niniejszy regulamin.

2. Rejestracji dokona¢ mozna do dnia 21 czerwca 2019 r. wigcznie, wysytajgc zgtoszenie na adres
mailowy: lublingra@gmail.com. Otrzymanie listu zwrotnego z informacjg o godzinie rozpoczecia gry
jest rownoznaczne z potwierdzeniem rejestracji.

3. Poprzez rejestracje i udziat w Grze uczestnik wyraza zgode na:

- wziecie udziatu w Grze na warunkach okreslonych w niniejszym regulaminie;

- opublikowanie przez Organizatora na tamach stron internetowych, portali spotecznosciowych

oraz w informacjach medialnych wizerunku uczestnika, oraz w uzasadnionym przypadku, imienia

i nazwiska uczestnika.

§ 4. Postanowienia koncowe

1. Regulamin gry znajduje sie na stronie internetowej wydarzenia, na fanpage'u wydarzenia
na Facebooku oraz bedzie do wgladu w punkcie rozpoczecia gry.

2.W kwestiach dotyczacych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym regulaminem, gtos
rozstrzygajacy nalezy do Organizatora.

3.0rganizator zastrzega sobie prawo przerwania Gry z waznych przyczyn.

4.0rganizator zastrzega sobie prawo wprowadzenia zmian z regulaminie.



